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ТОР GAMES 


“Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За цєлитє на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от 
Национална Библиотека “Св. св. Кирил и Методий" 


80%. 
70% (защото е втора част) 
98,579% (нищо не е идеално) 
WAT386 Ш АТ486 
ш VGA Ш SuperVGA 
“4 SoundBlaster ш AdLib 
иШ Клавиатура Ci Мишка 


Минимална памет 
Дисково пространство 
След брилянтния успех на Mortal Kombat | ето че 
PROBE и MIDWAY представят и втора част на игра- 
та. Въпреки че тя е известна за AMIGA още от 1993 
г., едва в началото на тази година беше представе- 
на версия за РС. Това е типична игра „опе у5. опе“, 
което ще рече битка на живот и смърт. За разлика 
от добре известните STREET FIGHTER |, №, BODY 
BLOWS, ONE MUST FALL ит.н., анимацията на тази 
игра е изградена изцяло върху сканирани графики. 
Изненадващо добре са раздвижени и декорите 
(background), което също е новост в сравнение с 
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изброените по-горе. Играта е доста бърза дори и на 
3865Х и това допринася за по-голям реализъм и 
динамика, но все пак се препоръчва компютър с 
процесор 4860Х2 или по-добър. Когато се играе със 
звук обаче, тя си прави шеги с процесора и „дере“ 
по диска, а и скоростта се убива. Опитът все пак си 
струва, защото звуковите ефекти са страхотни, ма- 
кар че самата музика не е нещо особено. Играе се 
с 9 клавиша и някои от магиите са доста трудни. 
Ала ако имате много звездички в хороскопа си за 
днес, можете да я подкарате. 
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Играта е състезание в известния храм Shao Lin 
между безсмъртни, но не неуязвими бойци от всич- 
ки стилове. В първата част (МК 1) злият ЗНАМС 
TSUNG с помощта на четириръкия получовек 
СОКО успя нечестно да отстрани от турнира досе- 
гашния шампион КОМС ГАО и се обяви за нов шам- 


пион. Нарушавайки хармонията на природните сили 
и стихии, той обрече Земята на хаотично съществу- 
ване и дисбаланс. В първата част участниците са 7 
(за разлика от МК И, където са 12), като всеки от тях 
си има своя история: 

КАМО: Шеф на голяма банда престъпници, наре- 
чена Черният Дракон (Васк Огадоп), той е преслед- 
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ван от американски спецотряд в джунглата. Там е 
заловен от SHANG ТЗУМС и е принуден да се бие 
за своята свобода и тази на хората си. 

SONYA BLADE: Водачка на командосите, тя е 
сполетяна от същата участ като КАМО. В първата 
част BLADE е единствената жена, но въобще не 
отстъпва по сила и умения на съперниците си мъже. 

SCORPION: Принадлежи към таен клан нинджи. 
Истинското му име е неизвестно, но е наречен така, 
защото се предполага, че не е човек, а рожба на 
адските пламъци. 

Ѕ0В-2ЕВО: Член на клан, подобен на този на 
SCORPION, те двамата са смъртни врагове помеж- 
ду си. 

4ОНММҮ САСЕ: Киноартист и каскадьор в екшън 
филми, обучен в почти всички бойни изкуства. Той 
търси вълнуващи приключения, както и нови интри- 
гуващи сюжети за своите филми. Никога не се раз- 
деля със слънчевите си очила, които му носят къс- 
мет. 

RAIDEN: Владеещ силата на светкавицата, това 
е може би най-тайнственият играч в първа част. За 
него е известно много малко, но се носи слух, че 
той е самият SHANG ТЗУМС, преобразен, за да 
може отново да.победи нечестно и подло. 

LIU KANG: Той е изкусен и ловък боец от храма 
Shao Lin, който, чул за неправдата, се явява, за да 
възстанови реда и да победи хаоса. След турнира е 


единственият, успял да се наложи над коварния и 
хитър SHANG Т5ОМС. 

SHANG ТЗУМС: За него почти всичко вече е ка- 
зано, но в допълнение трябва да се знае, че той 
може да се преобразява във всеки друг играч. 
ЗНАМС не може да бъде избран от играча, както и 

СОВО: Последният негов прародител КМТАКО 
(човек-дракон) е бил убит от КОМС ГАО. Но 
КІМТАВО още не е казал последната си дума. Той е 
първи помощник и слуга на TSUNG или казано на 
съвременен език -- негов личен бодигард. 

След смъртта на SHANG ТЗУМС светът е освобо- 
ден, но не за дълго. Така свършва Mortal Kombat |. 
След „шапката“ на Mortal Kombat |! следва продьл- 
жението на историята. 

В света на мъртвите ЗНАМС се извинява за своя 
провал и смъртта на СОКО на върховния и всемо- 
гъщ бог на злото и разрухата ЗНАО КАНМ и моли 
за втори шанс. Неговият нов план е да примами 
своите врагове в света на тъмнината, където те ще 
се срещнат със смъртта в лицето на самия ЗНАО 
KAHN и отново оживелия К!МТАКО. И ето, ТЗУМС 
има вече ново тяло и е равноправен участник в тур- 
нира. Кошмарът започва отново! | 
83. 
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За нещастие ЗОМА и КАМО не успяват да изво- 
юват свободата си и са обречени на вечен плен. На 
тяхно място има 6 нови участници, ЗНАМС ТЗУМС 
също вече може да бъде избиран от играча, така че 
стават общо 12: 

LIU KANG: Победоносно завръщайки се в Shao 
Lin, той открива, че храмът е бил зверски разрушен, 
а неговите братя монаси са избити от група мутанти 
от света на мъртвите. 

KUNG LAO: Бившият победител след 500 години 
в изгнание също се връща в търсене на мъст. Най- 
опаснато негово оръжие е красивата му метална 
шапка с остри ръбове и магическа сила. 

4ОНММҮ САСЕ: От Холивуд, неизвестно как, той 
успява да дойде в света на мъртвите. САСЕ има 
предчувствие, че от това ще излезе страхотен филм. 

REPTILE: Под маската на човек се крие особен 
вид влечуго, за което учените предполагат, че е из- 
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чезнало отдавна. В предишната версия той беше 
таен бодигард на SHANG Т5ОМОС, но сега има нови 
планове. 

50В-7ЕВО и SCORPION: Двамата яки бойци се 
завръщат единни в борбата си срещу злото. 

SHANG TSUNG: В новото си тяло той е запазил 
умението да се превъплъщава и владее много ко- 
варни магии и трикове. 

КІТАМА: Под нейната красота е скрита блестяща 
бойна техника и решителност да срещне ЗНАО 
КАНМ в двубой и да го победи. Но злите сили се 
опитват да осуетят нейните замисли. Любимото й 
оръжие са бойните ветрила, които говорят за източ- 
ния й произход. 

МИ ЕЕМА: Близначка на КГТАМА, тя е пратена от 
КАНМ да спре сестра си на всяка цена. Нейното 
оръжие триножник (сай) е също толкова опасно, 
както ветрилата на сестра й. 

JACKSON BRIGGS (JAX): Този оцелял член от 
спецотряда на ЗОМУА има една-единствена цел — 
да я спаси. Той е як негър и използва техники от 
борбата и кикбокса. 

ВАКАКА: Шеф на бандата мутанти, който живеят 
в сметището на света на мъртвите. 

ВАШЕМ: За него е известно, че е древен бог на 
светкавицата. 

След втория спечелен рунд противникът не е спо- 
собен да се съпротивлява и тогава на играещия се 
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дава вьзможност да приложи някои от своите тайни 
магии: 

FATALITIES: По 2-3 магии на играч. Кървава и 
садистична сцена, която лесно може да ви смрази 
кръвта! Това е една от основните причини играта да 
бъде забранена във Франция. Например откъсване 
на ръцете, изяждане на главата или мощен елект- 
рически шок. 


обсъщке 7 
"и пузирхо 
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ВАВАШТІЕ$: По-скоро забавен, отколкото кьр- 
вав начин да неутрализираш противника е да го 
превърнеш в бебе (но не всички са сладки бебета!). 

FRIENDSHIPS: Остроумна идея за така наречено 
приятелство, което е доста смешно и оригинално. 
Например KUNG LAO вади заек от шапката си, а 
110 КАМС танцува диско. 
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Друго интересно хрумване на авторите на играта 
са скритите персонажи, загадки и изненади. Най- 
очевидната от тях е нивото „питанка“ (?), което се 
отваря, ако не се използват удари с ръце. Дори и да 
успеете да влезете в него, може да съжалявате, 
защото там ви очаква яката ЈАРЕ, която геройски 
ви разказва играта. Други подобни персонажи са 
SMOKE (пушек), NOOB ЗАП ВОТ (имената на прог- 
рамистите, прочетени в обратен ред - ВООМ 8 
ТОВПАЗ) и други, които можете да откриете и са- 
ми. 


[Б] 


Здравейте, приятели! Днес представям за вас 
една страхотна, триизмерна игра, която наистина 
заслужава да се изиграе, макар да е само 
shareware версия. Ето накратко какво представля- 
ва тя. Преди всичко това е игра за почитателите 
на звездните войни. Действието се развива в ла- 
биринт, подобен на познатите ви вече от Ооот и 
Wolfenstein. Тук обаче голямото преследване става 
с космически кораби и срещу вас е насочена цяла 
армия от „побъркани“ роботи. Графиката на играта 
е чудесна, а в случай, че имате и Sound Blaster, 
ще изпитате стопроцентово удоволствие от нея. 


ИЗИСКВАНИЯ КЪМ КОМПЮТЪРА 


ВМ РС/386 на 33 МНг, 4 Мбайта КАМ, 00$ 5.0 
или по-висока версия, но все пак е препоръчител- 
но да играете играта на 486 с 8 Мбайта КАМ. Под- 
държа мишка, джойстик, Sound Blaster и Аар. 
Може да се играе в мрежа. 


.ПРЕДИСТОРИЯ 


Живеете в 2132 година. Служител сте на Terran 
Minerals Corporation — компания, известна със своя 
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потенциал в областта на новите технологии и аб- 
солютния си материализъм. Говори се обаче, че 
произведените от нея серии роботи създават проб- 
леми при изграждането на планетарните РТМС 
минни полета. Вие сте натоварен от ръководството 
на компанията да дадете брифинг пред обществе- 
ността за това, какво става в компанията. 


ССОРЕ 2006 


Носи се мълва, че роботите защитници не из- 
пьлняват функциите, за които са създадени, и пла- 
нетарните минни полета са в неизвестни, може би 
даже опасни ръце. Трябва да се направи подмяна 
на всички роботи, които не изпьлняват указанията. 
Това обаче е твърде опасна задача - почти невъз- 
можна за изпълнение от човешко същество, защо- 
то при полета през минното поле човешките дро- 
бове не биха издържали, а електричеството ще 
повреди очите. Единствената възможност е създа- 
ването на нова серия роботи, работещи с нов вид 
чипове, които да поемат защитата. Необходимо г 
да се предвидят всички неочаквани изходи от ми- 
сията. Главната задача е да се унищожат всички 
мини, попаднали в чуждите ръце, и да се даде от- 
пор на роботите, създали нашественическа армия. 
Рисковете в мисията ще бъдат големи. Възможно 
е да бъде унищожена голяма част от роботите, 
макар всеки един от тях да струва пари. 


Роботите зашитници ше бьдат прекарани конт- 
рабандно в планетарното минно поле, когато оку- 
паторите все оше не са нашрек. Необходимо е да 
се разчита именно на притьпената им бдителност. 
Ше бьде устроена изненадваша атака и през това 
време армия от защитници ще навлезе дълбоко 
във всички мини и ще действа автоматично. Естес- 
твено, всичко ще бъде под контрола на орбитална- 
та станция и ще се управлява от човешка ръка. 
Унищожените мини ще бъдат заменени с нови, ко- 
ито ще са под контрола на новосъздадената серия 
роботи. Е, това всъщност ще бъде вашата мисия, 
скъпи приятели. 


Сега малко да поговорим и за вашите възмож- 
ности като защитник и главно действащо лице в 
играта. Първо, във всеки един момент, в който по- 
желаете, на ваше разположение е възможността 


да разглеждате триизмерната карта на минната 
галерия. Чрез нея вие винаги ще бъдете добре ин- 
формиран къде се намирате в момента и съответно 
ще знаете местоположението на вражеските робо- 
ти. През време на играта ще имате възможност да 
се срещнете със седем от тях. 


Разполагате със супермодерни оръжия. Една 
част от тях ще ви даде възможност да преминава- 


те през минните галерии незабелязано. Енергий- 
ното захранване ви позволява да повишавате 
енергийното си ниво до максимум 200 единици. 
Има възможност за повишаване на енергийното 
състояние и на вашия кораб. Ако се представите 
добре, получавате и допълнителен живот. Прите- 
жавате пазер, който ви дава нужната сила за пре- 
минаване през нивата. Имате на разположение 
оръдия и бомби, които могат да влязат в употреба 
в битките с по-упоритите роботи. 


И така, след като сте тежко въоръжен с всичко, 
което ви е необходимо, нужно е да знаете и това, 
че вашите опоненти разполагат с РТМС минен 
център, скрит някъде дъпбоко в галериите. Той се 
състои от енергиен център, където след битките с 
вас противниците ви имат възможност за ново за- 
реждане с енергия, генератор за нова поддръжка 
и възстановяване на роботите и главен реактор, 
където има възможност за възстановяване на 
обезвредените от вас минни полета. Очакват ви 
седем планети с невероятни космически приклю- 
чения. 


Желая ви успех! 


С Вас отноВво беше 
отаробателната МАЛВИНА 
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